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ボクの一行
電子書籍が普及する現代における

『デジタル』を利用した

『紙の書籍』にない

新しい書籍のあり方を提案する。
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思いがけない

出会い。

再び出会う。

読書友達との

緩やかなコミュニ

ケーション

紙をめくる演出 疑似的な本棚 機能を限定した reading 専用端末

Background

Concept

Keywords

能
機
高

現在の電子書籍

タブレット端末の様々な高機能

今までの読書

精密な記録

液晶

大容量記録加速度センサ

クラウド

オンライン

GPS

SNS

タッチパネル 新しい
読書体験

紙の書籍の感覚に近づける方向性が見られる
デジタルならではの楽しみ方はできないか

記録する

共有する

書籍と
出会う

忘れない。

思い出す。

記憶をつなぐ。
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共有

１

ホーム

TYPE１ TYPE２

文面

情報

購入ページ

読書 購入

YES

YES YES

NO

NONO

表示された一行を選択

選択した書籍を所持している

読む 買う

読書中、気になる文やお

気に入りの一行をドラッ

グでハイライト化する。

この『一行』は同時に端

末に保存される。

あらかじめ、読書友達とタブレット端末を

共有しておく。

所持している書籍は文面へ、

未所持の書籍は購入ページに促される。

２

３ ６

５

４
文面

自分や、読書友達が保存

した『一行』がホームに

追加され、流れていく。

気になる『一行』をタッ

プする。

ホーム

ホームで

タップされた

『一行』に関す

る情報が表示

される。

。
な
だ
ん
な
さ
重
の
こ
は
り
ま
つ

情報

＋情報

ハイライトした人や、時間、場所、

思ったことなどの情報を

『一行』に付与する。

TYPE１

TYPE２

読む・買う

出典：「amazon.co.jp」

http://www.amazon.co.jp/%E5%B0%91%E5%A5%B3%E5%9C%B0%

E7%8D%84-%E5%A4%A2%E9%87%8E-%E4%B9%85%E4%BD%9C-

ebook/dp/B009IXOSGM/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1392706440&sr=8-

1&keywords=%E5%B0%91%E5%A5%B3%E5%9C%B0%E7%8D%84

How To Use Display Flow
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Prototype  by Processing
How To Use

int SEQ=0;

int type;

int type2;

int CL=1;

////////////////

int Length=10;

int[]X=new int[Length];

int[]Y=new int[Length];

boolean mouseclick=false;

boolean mouserelease=false;

boolean Line=false;

float X1;

float Y1;

float X2;

float Y2;

/////////////////

bun c1;

bun2 c2;  

bun3 c3;

bun4 c4;

bun5 c5;

bun6 c6;

bun7 c7;

void setup() {

  size(768,1024);

  //size(1024,768);

  

  colorMode(HSB, 255);

  noStroke();

  

  smooth();   

   

  c1 = new bun(291, -4.0);   

  c2 = new bun2(387, -3.3);

  c3 = new bun3(99, -2.8);

  c4 = new bun4(195, -4.7);

  c5 = new bun5(483, -4.2);

  c6 = new bun6(579, -2.5);

  c7 = new bun7(675, -5.0);

}

void draw() {

  //translate(width/2,height/2);

  //rotate(radians(90));

  //translate(-width/2,-height/2);

  imageMode(CENTER);

  background(255);

 ////home1 gamen kousei ///////////////////////

  if (SEQ==0 && type==0) {

 ////SEQ=0//////////////////////////

 

 

    PImage home;

 

    home = loadImage("home.png");

    image(home, width/2, height/2, width, 

height);

    //image(home,  width, height, width/2, 

height/2);

 

    

    /////nagareru bun/////////////////

  c1.update();    

  c2.update();

  c3.update();

  c4.update();

  c5.update();

  c6.update();

  c7.update();

  }

  

    PImage home2;

 

    home2 = loadImage("home2.png");

    image(home2, width/2, height/2, width, 

height);

  ////home1 itibun erabi  //////////////

  if (SEQ==0) {

    if (CL==1) {

      if (243<mouseX && mouseX<339 && 

0<mouseY && mouseY<height-51) {

        SEQ+=1;

        type=1;

        CL=0;

      }

      else if (339<mouseX && mouseX<435 

&& 0<mouseY && mouseY<height-51) {

        SEQ+=1;

        type=2;

        CL=0;

      }

      else if (51<mouseX && mouseX<147 

&& 0<mouseY && mouseY<height-51) {

        SEQ+=1;

        type=3;

        CL=0;

      }

      else if (147<mouseX && mouseX<243 

&& 0<mouseY && mouseY<height-51) {

        SEQ+=1;

        type=4;

        CL=0;

      }else if(435<mouseX && mouseX<531 

&& 0<mouseY && mouseY<height-51) {

        SEQ+=1;

        type=5;

        CL=0;

      }else if(531<mouseX && mouseX<627 

&& 0<mouseY && mouseY<height-51) {

        SEQ+=1;

        type=6;

        CL=0;

      }else if(627<mouseX && mouseX<723 

&& 0<mouseY && mouseY<height-51) {

        SEQ+=1;

        type=7;

        CL=0;

      }

    }

  }

  /////SEQ=1 //////////////////////////////

  if (SEQ==1 && type==1) {

    PImage memo1;

    memo1 = loadImage("memo1.png");

    image(memo1, width/2, height/2, width, 

height);

    if (CL==1) {

      if (128<mouseX && mouseX<640 && 

320<mouseY && mouseY<384) {

        SEQ=2;

        type=1;

        CL=0;

      }

    }

     ///SEQ wo modosu

      if(CL==1){

        if(288<mouseX && mouseX<480 && 

973<mouseY && mouseY<height){

          SEQ=0;

          type=0;

          CL=0;

        }

      }

  }

  if (SEQ==1 && type==2) {

    PImage memo2;

    memo2 = loadImage("memo2.png");

    image(memo2, width/2, height/2, width, 

height);

    if (CL==1) {

      if (128<mouseX && mouseX<640 && 

320<mouseY && mouseY<384) {

        SEQ=2;

        type=2;

        CL=0;

      }

    }

     ///SEQ wo modosu

      if(CL==1){

        if(288<mouseX && mouseX<480 && 

973<mouseY && mouseY<height){

          SEQ=0;

          type=0;

          CL=0;

        }

      }

  }

  if (SEQ==1 && type==3) {

    PImage memo3;

    memo3 = loadImage("memo3.png");

    image(memo3, width/2, height/2, width, 

height);

    if (CL==1) {

      if (128<mouseX && mouseX<640 && 

320<mouseY && mouseY<384) {

        SEQ=2;

        type=3;

        CL=0;

      }

    }

     ///SEQ wo modosu

      if(CL==1){

        if(288<mouseX && mouseX<480 && 

973<mouseY && mouseY<height){

          SEQ=0;

          type=0;

          CL=0;

        }

      }

  }

  if (SEQ==1 && type==4) {

    PImage memo4;

    memo4 = loadImage("memo4.png");

    image(memo4, width/2, height/2, width, 

height);

    if (CL==1) {

      if (128<mouseX && mouseX<640 && 

320<mouseY && mouseY<384) {

        SEQ=2;

        type=4;

        CL=0;

      }

    }

     ///SEQ wo modosu

      if(CL==1){

        if(288<mouseX && mouseX<480 && 

973<mouseY && mouseY<height){

          SEQ=0;

          type=0;

          CL=0;

        }

      }

  }

  if (SEQ==1 && type==5) {

    PImage memo5;

    memo5 = loadImage("memo5.png");

    image(memo5, width/2, height/2, width, 

height);

    if (CL==1) {

      if (128<mouseX && mouseX<640 && 

320<mouseY && mouseY<384) {

        SEQ=2;

        type=5;

        CL=0;

      }

    }

     ///SEQ wo modosu

      if(CL==1){

        if(288<mouseX && mouseX<480 && 

973<mouseY && mouseY<height){

          SEQ=0;

          type=0;

          CL=0;

        }

      }

  }

  

  if (SEQ==1 && type==6) {

    PImage memo6;

    memo6 = loadImage("memo6.png");

    image(memo6, width/2, height/2, width, 

height);

    if (CL==1) {

      if (128<mouseX && mouseX<640 && 

320<mouseY && mouseY<384) {

        SEQ=2;

        type=6;

        CL=0;

      }

    }

     ///SEQ wo modosu

      if(CL==1){

        if(288<mouseX && mouseX<480 && 

973<mouseY && mouseY<height){

          SEQ=0;

          type=0;

          CL=0;

        }

      }

  }

  if (SEQ==1 && type==7) {

    PImage memo7;

    memo7 = loadImage("memo7.png");

    image(memo7, width/2, height/2, width, 

height);

    if (CL==1) {

      if (128<mouseX && mouseX<640 && 

320<mouseY && mouseY<384) {

        SEQ=2;

        type=7;

        CL=0;

      }

    }

     ///SEQ wo modosu

      if(CL==1){

        if(288<mouseX && mouseX<480 && 

973<mouseY && mouseY<height){

          SEQ=0;

          type=0;

          CL=0;

        }

      }

  }  

  /////SEQ=2  /////////////////////////////

  /////type1/////////////

    if (SEQ==2 && type==1) {   

      PImage bunmen1;

      bunmen1 = loadImage("bunmen1.png");

      image(bunmen1, width/2, height/2, 

width, height);

    

    ///senhiki///

      if(CL==1){

        if(480<mouseX && mouseX<672 && 

973<mouseY && mouseY<height){

          type2=1;

          CL=0;

        }

      } 

          

          

      if(type2==1){    

      if (mouseclick) {

        X[0]=mouseX;

        Y[0]=mouseY;

        rect(10, 10, 10, 10);

        mouseclick=false;

      }

     

      if (mouserelease) {

        if(mouseY<height-51){

        X[1]=mouseX;

        Y[1]=mouseY;

        bunmen1 = bunmen1.get(X[0]-15, Y

[0], 30, Y[1]-Y[0]);

        bunmen1.save("data/trim1.png");

    

        mouserelease = false;

        } 

      }  

  if (Line) {

    if (abs(X[1]-X[0])<32) {

      strokeWeight(10);

      stroke(100, 200, 200, 100);

      line(X[1], Y[1], X[0], Y[0]);

      bunmen1 = bunmen1.get(X[0]-15, Y[0], 

30, Y[1]-Y[0]);

      bunmen1.save("data/trim1.png");

      

          }

        }

      }

     ///SEQ wo modosu

      if(CL==1){

        if(288<mouseX && mouseX<480 && 

973<mouseY && mouseY<height){

          SEQ=0;

          type=0;

          type2=0;

          CL=0;

        }

      }       

    }

//////type=2//////////////

    if (SEQ==2 && type==2) {   

      PImage bunmen2;

      bunmen2 = loadImage("bunmen2.png");

      image(bunmen2, width/2, height/2, 

width, height);

      

    ///senhiki///

      if(CL==1){

        if(480<mouseX && mouseX<672 && 

973<mouseY && mouseY<height){

          type2=1;

          CL=0;

        }

      }

      

                   

      if(type2==1){

      if (mouseclick) {

        X[0]=mouseX;

        Y[0]=mouseY;

        rect(10, 10, 10, 10);

        mouseclick=false;

      }

      if (mouserelease) {

        if(mouseY<height-51){

        X[1]=mouseX;

        Y[1]=mouseY;

        bunmen2 = bunmen2.get(X[0]-15, Y

[0], 30, Y[1]-Y[0]);

        bunmen2.save("data/trim2.png");

    

        mouserelease = false;

        }

       }

         if (Line) {

    if (abs(X[1]-X[0])<32) {

      strokeWeight(10);

      stroke(100, 200, 200, 100);

      line(X[1], Y[1], X[0], Y[0]);

      bunmen2 = bunmen2.get(X[0]-15, Y[0], 

30, Y[1]-Y[0]);

      bunmen2.save("data/trim2.png");

      

         }

        }

      }

     

     ///SEQ wo modosu

      if(CL==1){

        if(288<mouseX && mouseX<480 && 

973<mouseY && mouseY<height){

          SEQ=0;

          type=0;

          type2=0;

          CL=0;

        }

      }   

    }

    

//////type=3////////////////

    if (SEQ==2 && type==3) {  

      PImage bunmen2;

      bunmen2 = loadImage("bunmen2.png");

      image(bunmen2, width/2, height/2, 

width, height);

      

    ///senhiki///

      if(CL==1){

        if(480<mouseX && mouseX<672 && 

973<mouseY && mouseY<height){

          type2=1;

          CL=0;

        }

      } 

          

          

      if(type2==1){    

      if (mouseclick) {

        X[0]=mouseX;

        Y[0]=mouseY;

        rect(10, 10, 10, 10);

        mouseclick=false;

      }

     

      if (mouserelease) {

        if(mouseY<height-51){

        X[1]=mouseX;

        Y[1]=mouseY;

        bunmen2 = bunmen2.get(X[0]-15, Y

[0], 30, Y[1]-Y[0]);

        bunmen2.save("data/trim2.png");

    

        mouserelease = false;

       }

      }

  if (Line) {

    if (abs(X[1]-X[0])<32) {

      strokeWeight(10);

      stroke(100, 200, 200, 100);

      line(X[1], Y[1], X[0], Y[0]);

      bunmen2 = bunmen2.get(X[0]-15, Y[0], 

30, Y[1]-Y[0]);

      bunmen2.save("data/trim2.png");

      

          }

        }

      }

      

      ///SEQ wo modosu

      if(CL==1){

        if(288<mouseX && mouseX<480 && 

973<mouseY && mouseY<height){

          SEQ=0;

          type=0;

          CL=0;

        }

      } 

    }

//////type=4///////////////

    if (SEQ==2 && type==4) {  

      PImage ama4;

 

      ama4 = loadImage("ama4.png");

      image(ama4, width/2, height/2, width, 

height);

      

     ///SEQ wo modosu

      if(CL==1){

        if(288<mouseX && mouseX<480 && 

973<mouseY && mouseY<height){

          SEQ=0;

          type=0;

          CL=0;

        }

      }       

    }

    

//////type=5///////////////

    if (SEQ==2 && type==5) {

      PImage ama5;

 

      ama5 = loadImage("ama5.png");

      image(ama5, width/2, height/2, width, 

height);

      

     ///SEQ wo modosu

      if(CL==1){

        if(288<mouseX && mouseX<480 && 

973<mouseY && mouseY<height){

          SEQ=0;

          type=0;

          CL=0;

        }

      }       

    }

//////type=6///////////////

    if (SEQ==2 && type==6) {

      PImage ama6;

 

      ama6 = loadImage("ama6.png");

      image(ama6, width/2, height/2, width, 

height);

      

     ///SEQ wo modosu

      if(CL==1){

        if(288<mouseX && mouseX<480 && 

973<mouseY && mouseY<height){

          SEQ=0;

          type=0;

          CL=0;

        }

      }       

    }

//////type=7///////////////

    if (SEQ==2 && type==7) {

      PImage bunmen1;

 

      bunmen1 = loadImage("bunmen1.png");

      image(bunmen1, width/2, height/2, 

width, height);

      

    ///senhiki///

      if(CL==1){

        if(480<mouseX && mouseX<672 && 

973<mouseY && mouseY<height){

          type2=1;

          CL=0;

        }

      } 

          

          

      if(type2==1){    

      if (mouseclick) {

        X[0]=mouseX;

        Y[0]=mouseY;

        rect(10, 10, 10, 10);

        mouseclick=false;

      }

     

      if (mouserelease) {

        if(mouseY<height-51){

        X[1]=mouseX;

        Y[1]=mouseY;

        bunmen1 = bunmen1.get(X[0]-15, Y

[0], 30, Y[1]-Y[0]);

        bunmen1.save("data/trim1.png");

    

        mouserelease = false;

       }

      }

  if (Line) {

    if (abs(X[1]-X[0])<32) {

      strokeWeight(10);

      stroke(100, 200, 200, 100);

      line(X[1], Y[1], X[0], Y[0]);

      bunmen1 = bunmen1.get(X[0]-15, Y[0], 

30, Y[1]-Y[0]);

      bunmen1.save("data/trim1.png");

      

          }

        }

      }

      

     ///SEQ wo modosu

      if(CL==1){

        if(288<mouseX && mouseX<480 && 

973<mouseY && mouseY<height){

          SEQ=0;

          type=0;

          CL=0;

        }

      }       

    }    

  

    fill(0);

  //text(mouseX, 20, 20);

  //text(mouseY, 20, 40);

}

////////////////////

void mousePressed() {

  CL=1;

  mouseclick = true;

  mouserelease = false;

  Line=false;

}

void mouseReleased() {

   CL=1;

  mouserelease = true;

  mouseclick=false;

  Line=true;

}

/////nagareru//////

class bun {

  float xPos, yPos, speed; 

 

 

  bun (float x, float sp) {   

    xPos = x;    

    yPos = random(height);     

    speed = sp;   

  }

 

   void update() {

    yPos += speed;    

    if (yPos < -400) {

      yPos = height+350;

    }

 

   PImage trim1;

   trim1 = loadImage("trim1.png");

    image(trim1, xPos, yPos);  

  }

 }

class bun2 {

  float xPos, yPos, speed; 

 

 

  bun2 (float x, float sp) {   

    xPos = x;    

    yPos = random(height);     

    speed = sp;   

  }

 

   void update() {

    yPos += speed;    

    if (yPos < -220) {

      yPos = height+170;

    }

 

   PImage trim2;

   trim2 = loadImage("trim2.png");

    image(trim2, xPos, yPos);  

  }

 }

class bun3 {

  float xPos, yPos, speed; 

 

 

  bun3 (float x, float sp) {   

    xPos = x;    

    yPos = random(height);     

    speed = sp;   

  }

 

   void update() {

    yPos += speed;    

    if (yPos < -350) {

      yPos = height+300;

    }

 

   PImage trim3;

   trim3 = loadImage("trim3.png");

    image(trim3, xPos, yPos);  

  }

 }

class bun4 {

  float xPos, yPos, speed; 

 

 

  bun4 (float x, float sp) {   

    xPos = x;    

    yPos = random(height);     

    speed = sp;   

  }

 

   void update() {

    yPos += speed;    

    if (yPos < -420) {

      yPos = height+380;

    }

 

   PImage trim4;

   trim4 = loadImage("trim4.png");

    image(trim4, xPos, yPos);  

  }

 }

class bun5 {

  float xPos, yPos, speed; 

 

 

  bun5 (float x, float sp) {   

    xPos = x;    

    yPos = random(height);     

    speed = sp;   

  }

 

   void update() {

    yPos += speed;    

    if (yPos < -515) {

      yPos = height+465;

    }

 

   PImage trim5;

   trim5 = loadImage("trim5.png");

    image(trim5, xPos, yPos);  

  }

 }

class bun6 {

  float xPos, yPos, speed; 

 

 

  bun6 (float x, float sp) {   

    xPos = x;    

    yPos = random(height);     

    speed = sp;   

  }

 

   void update() {

    yPos += speed;    

    if (yPos < -195) {

      yPos = height+145;

    }

 

   PImage trim6;

   trim6 = loadImage("trim6.png");

    image(trim6, xPos, yPos);  

  }

 }

class bun7 {

  float xPos, yPos, speed; 

 

 

  bun7 (float x, float sp) {   

    xPos = x;    

    yPos = random(height);     

    speed = sp;   

  }

 

   void update() {

    yPos += speed;    

    if (yPos < -440) {

      yPos = height+390;

    }

 

   PImage trim7;

   trim7 = loadImage("trim7.png");

    image(trim7, xPos, yPos);  

   }

 }

記録する
タッチパネルにより、「文をなぞる」という簡単な

操作で記録できる。クラウド化や大容量化により

保存の制限が小さい。自分がこの書籍から何を感

じたのか。思い出しては、より書籍を深く楽しむ。

湧き出るようにホームに追加される『一行』

が新たな書籍との出会いや、読んだ書籍を

思い起こすキッカケになる。友人との共有

により別視点を得られ、書籍の楽しみ方を

広げることができる。

共有する・書籍と出会う


